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       圣甲虫实验
               让所有人成为共享的艺术家
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        介绍
在以往的艺术发展过程中虽然艺术家的交流问题已经成功地得到解决但是中央集权制度仍旧对艺术发展造成了非常巨大的压力和阻碍. 通常情况下这会导致少数的财团集中控制一个社区的成员和志愿者. 通过圣甲虫实验 这种权利通过去中心化的模式分散到各个成员手中而不是只集中在几个核心成员手中. 核心最终会去中心化但在这之前需要更加有力的工具来使其自动化. 眼下我们圣甲虫实验室 需要解决的是创造一个相当规模的可行的艺术家角色和交流社区可持续发展的问题。
         人物形象
人物形象是由某个人所选定的但是我们已经进一步将其作为整个社区所采用的形象. 我们创建圣甲虫的目的是希望任何人都能够成为艺术家或者成为艺术家的一部分. 未来我们能够看到有很多领域来到区块链进行投资，不仅仅是艺术家，还有音乐家, 作者, 和演员. 通过圣甲虫实验室我们希望能够创建一个共有的新类型艺术家角色 .

问题

创造一个由社区支持的可持续发展艺术家角色并且在保持可行和安全的情况下扩展.

解决方案

使用区块链技术创建资产或者货币记录交易，用于验证社区决策和财务透明度. 

投票系统

当圣甲虫系统出现问题是投票系统过程是非常重要的. 所有有资格获得投票权利的作品通过投票系统都有机会成为圣甲虫的正式作品.

艺术品

圣甲虫将会通过投票系统创建50份艺术作品. 每个被圣甲虫社区选中的艺术家作品都将会获得1000圣甲虫资产.

圣甲虫资产
在Counterparty 平台创建100000圣甲虫资产. 这些资产将通过我们的合作伙伴 Coindaddy.io进行销售.

核心成员

核心成员有开发者，管理层以及设计师.

概述

圣甲虫实验室并没有提供一项新的技术，反之，圣甲虫是利用了现有的数字工具开发出来的创造性应用. 这使得项目可以立即准备并且得到执行，最终社区的力量将决定这个项目的结果.

当50份艺术品被甄选出来后我们会继续开发圣甲虫链. 如果圣甲虫实验室  一切进展顺利的话那么圣甲虫链 会像实验一般没有艺术作品限制无限期地继续下去. 这时系统将完全去中心化，核心成员也将会被移除. 圣甲虫实验室 将会致力于改进圣甲虫链的完善.

